FESS UGY, MINT...

WOLSKY ANDRAS!

Wolsky Andras: Random etude NO'1; 77,7'7
21x21cm, akril, vaszon, 2020

1. Keresd meg a kidllitdson Wolsky Andras Random etude cim( festményét!

2. Vedd szemiigyre alaposan, és figyeld meg milyen benyomasokat tesz rad ez
a m{!

3. Kérdezz utdna cimének, mit jelentenek a benne szerepld szavak: random és
et(id?



Most pedig jarjunk utana kilénleges hatasanak, vizualitasanak!

4. A festményen két szin talalhato: a fehér és a fekete. Ha formakat keresel,
melyik szint kezded el kévetni?

5. Milyen formakat latsz a képen?

6. A festmény szélérdl indulva szemeddel, vagy ezen a papiron ujjaddal,
ceruzad hegyével kdvess egy vonalat addig, mig a festmény masik széléig el
nem jutsz!

7. A vonal utjat kovetve figyeld meg, mi torténik vele:

a, Milyen szabaly szerint valtoztatja iranyat?

b, Milyen szabdly szerint valtoztatja szinét?

8. A szabalyok ismeretében allapitsd meg, mely vonalat festhette a m(ivész a
vaszonra els6ként!

\

Segitségiil a fenti képbe belefesthetsz, folyamatossa teheted a vonalakat.



Az emberi szem allanddsagra torekszik. A szaggatott vonalat, csakigy mint a
tort formakat agyunk képes kiegésziteni és Osszefliggbként, teljesként latni.
Két pont kdzott gondolatban vonalat tudunk hidzni, miként tébb vonalat sikként
értelmezink. A sikokat pedig térré kapcsoljuk 0ssze.

9. Miutan folyamatossa tetted a vonalakat, most kiegészitheted a sikokat is.
Képzeld el, hogy a derékszogben zarédd vonalak egy sikidom részei. Vonalzd
segitségével fejezd be képen kivil ugy a vonalakat, hogy sikot alkossanak,
egészitsd ki a formakat!

10. Torekedj ra, hogy a képen bellili szabalyok képen kivil is érvényesiiljenek!



11. Figyelem! Becsapos kérdés! Ha folytatni lehetne a képet, van-e olyan
szabaly, mely alapjan dénteni tudnal, hogy folytatasként melyik négyzetet
valaszd az aldbbi harom kozial?

Itt az idO6, hogy egy kis betekintést nyerjink a fest6 muihelyébe: Wolsky
Andras festményein hangsulyos szerepe van a véletlennek. A fest6 hires a
kockadobas moddszerérdl, amivel az altala megalkotott szabalyokkal jatszik. A
kockak kilonbdz6 oldalaihoz kilonbdz6 parancsokat rendel, és ahogy a kocka
esik, Ugy cselekszik festés kdzben.

Ha nem taldltal szabalyt arra, hogy az 6todik négyzet hogyan
kapcsolddjon a képhez, akkor az azért van, mert a kép teljes rendszere a
véletlenen alapszik.

12. Most itt az alkalom, hogy az altalad megalkotott rendszer és a véletlen
segitségével te is Ugy fess, mint Wolsky Andras. Végy el6 egy papirt és egy
dobdkockat, aminek az oldalaihoz rendelj szabalyokat. A dobdkocka oldali
jelenthetnek kilonb6z6 szineket, vonalakat, formakat, méreteket, szogeket,
barmit, amit fantdziad enged. Ha a szabalyokat megalkottad, maris
elkezdheted a képedet.
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J6 alkotast kivanunk!

Ha szeretnél tébbet megtudni Wolsky Andras mivészetérdl és munkairdl,
keresd fel weboldalat https://www.wolsky.hu/ cimen.
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